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Temas principais: educacdo
financeira e valores

Temas transversais:

ética, meio ambiente, sauide e
pluralidade cultural
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Palavras iniciais sobre a ob

O livro A Moedinha Que Queria Com-
prar a Felicidade, escrito e ilustrado pelo
cartunista Nani, apresenta uma integracao
perfeita entre ilustracoes e texto, mostran-
do uma narrativa “circular”, ou seja: o ini-
cio e o final estao ligados em uma mesma
cena. Além disso, o autor realiza um jogo
muito original de metalinguagem. Logo na
primeira pagina o leitor se depara com um
personagem que & um livro. A ilustracao
mostra que o livro da histéria é o mesmo
exemplar que estamos lendo. O texto é o
seguinte: “E o menino abriu o livro e leu
na primeira pagina...”. Desse modo cria-
-se, desde o inicio, uma cumplicidade entre
dois universos: o leitor real se vé refletido
no leitor personagem. Assim, realidade e
ficcdo dialogam em um enredo repleto de
ritmo e nonsense. O personagem principal
¢ uma moedinha que fica pronta na fabri-
ca de dinheiro e comeca sua longa viagem
pelo mundo decidida a “comprar a felici-
dade”. Ela se aventura em multiplas transa-
cOes de aquisicoes, vendas e trocas. Passa
pelas maos de varios personagens das mais

diversas classes sociais e percorre varios lu-
gares (como uma padaria e uma loja de
instrumentos musicais), viaja para Roma,
cai na fonte dos desejos etc. Sua trajeto-
ria, repleta de obstaculos, é uma experién-

Cia que propicia ao personagem verificar as
fraquezas e os interesses das pessoas. Nani
consegue escrever do mesmo jeito que de-
senha: com ritmo e humor, com uma cena
mais engracada do que a outra. O final,
surpreendente, mostra qual é essa tal de
felicidade que a moedinha pode comprar.
De linguagem simples, direta, e a0 mesmo
tempo sofisticada, com usos de metalin-
guagem e referéncias literarias, esta obra
pode ser adotada para criancas a partir de
oito anos (leitor em processo) que ja te-
nham dominio de leitura.
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E importante ressaltar que os Pa-
rametros Curriculares Nacionais de
Lingua Portuguesa em nenhum mo-
mento afirmam que a literatura deva
ser usada como instrumento para
abordar “temas transversais” (cida-
dania/meio ambiente/saude/plurali-
dade cultural/orientacéo sexual). Ao
contrario, os Parametros Curriculares
valorizam a literatura em si e a fruicao
do leitor:

“A questao do ensino da literatura
ou da leitura literaria envolve, portan-
to, esse exercicio de reconhecimento
das singularidades e das proprieda-

des compositivas que matizam um
tipo particular de escrita. Com isso,
é possivel afastar uma série de equi-
VOCOS que costumam estar presentes
na escola em relacdo aos textos lite-
rarios, ou seja, trata-los como expe-
dientes para servir ao ensino de boas
maneiras, dos habitos de higiene, dos
deveres dos cidadaos, dos tépicos
gramaticais, das receitas desgastadas
do 'prazer do texto' etc...”?

Uma histéria como essa do Nani é
um bom exemplo do poder transgres-
sor e bem-humorado da literatura,
por meio da uniao entre a ilustracao e

o texto e entre o imaginario e o real.
Depois de ler a obra, o leitor desco-
brird que a felicidade que a moedinha
gueria comprar desde o inicio da his-
toria é representada pelo proprio pra-
zer de ler, de adquirir conhecimento
e cultura. A grande diferenca é que
Nani mostra isso de um modo artisti-
co, sem mensagens edificantes nem
licoes de moral.

E justamente esse aspecto liberta-
rio do texto que o educador deve res-
saltar paraascriancas. O livro aborda a
guestao da cidadania e da pluralida-
de cultural? Sim, mas o escritor faz
isso nas entrelinhas e nao de manei-
ra explicita, porque a literatura, como
arte, é a organizacao do pensamento
aliada a liberdade da imaginacao.

"Varios autores: Parametros
Curriculares Nacionais. Volume 2 —
Lingua Portuguesa. A especificidade
do texto literario. Brasilia; MEC,
1997.




Antes da leitura da histéria, mostre
aos alunos o livro A Moedinha Que
Queria Comprar a Felicidade. Aponte
o0 nome do autor e acentue que ele
também ilustrou o livro.

Peca aos alunos que descrevam a
ilustracao da capa e digam qual é a re-
lacao que ela tem com o titulo do livro.

Como este livro apresenta um ini-
cio muito original, peca as criancas
que leiam até a pagina 7.

Em seguida pergunte a turma:

1. Esta histéria comeca de um jeito
diferente da maioria das outras. O

que esta escrito na pagina 47

Resposta: O texto é: “E o menino
abriu o livro e leu na primeira pagina”.

2.0 que a ilustracao da pagina 4
mostra?

Resposta: Mostra um menino abrin-
do um livro.

3. O que o texto e a ilustracao da pa-
gina 4 tém a ver com o leitor?

Resposta: O livro que 0 menino esta
lendo na ilustracdo € o mesmo que
estamos lendo: A Moedinha Que
Queria Comprar a Felicidade. Desse
modo o autor faz uma ligacdo entre
nés, leitores, e o personagem.

Mostre as ilustracdes das paginas 5
a 7, que reforcam os aspectos apon-
tados acima.




SUGESTOES DE ATIVIDADES

A Od €

Apo6s a leitura do livro, para mostrar
como a histéria tem um “enredo circu-
lar”, ou seja, que ela inicia e termina com
a mesma cena, proponha esta atividade.

Tire uma fotocépia dos trechos da histéria
transcritos nas paginas seguintes (1 a 19).

Depois, recorte os trechos nas linhas
pontilhadas.

Durante a brincadeira, distribua um tre-
cho para cada crianca (dependendo do
numero de alunos da classe, cada dupla
pode receber um trecho).

Tire fotocépia das paginas 4 e 32 do li-
vro (essas paginas sao propositadamente
iguais, pois é por meio delas que se evi-
dencia o aspecto “circular” do enredo).

FABRICA DE
DINHEIRO




Aluno:
1 moedinha

Trecho 1:
Uma moedinha ficou pronta na fabrica de dinheiro e disse:
“Vou comprar a felicidade!”

Trecho 2:
O rei pegou a moeda que tinha acabado de ficar pronta e foi passear a cavalo.
Este se assustou com uma cobra, deu um pinote, e o rei caiu da montaria.

Trecho 3:
O rei comprou um pangaré do camponés e assim a moeda passou
para as maos de outra pessoa.

Trecho 4:
O camponés usou a moeda para comprar sementes de feijao.
O vendedor era um malandro chamado Estélio, e, desse modo,
a moeda mais uma vez trocou de dono.




Trecho 5:
O malandro Estélio pegou a moedinha e a usou para apostar em uma corrida de
cachorros. No entanto, ele perdeu a aposta. Quem ganhou foi outro apostador,
chamado Joao Apdstolo, e desse modo a moedinha, de novo, mudou de maos.

Trecho 6:
Jodao Apdstolo pegou o dinheiro ganho na corrida e abriu uma padaria.
Desse jeito, a moedinha passou novamente para outra pessoa.

Trecho 7:
O homem que vendeu a padaria para Joao Apoéstolo chamava-se Genaro.
Era italiano e usou o dinheiro para viajar a Roma, onde estava sua noiva.

Trecho 8:
Quando chegou a casa da sua noiva, Genaro guardou o dinheiro no cofre.
A noite um ladrdo assaltou a casa, abriu o cofre e roubou o dinheiro, e, assim,
a moedinha foi parar em outras maos.




Trecho 9:
O ladrao foi preso por um soldado, que devolveu o dinheiro a Genaro, que
emprestou o dinheiro para seu sobrinho Lindolfo, e, desse jeito, a moedinha,
mais uma vez, mudou de dono.

Trecho 10:
Lindolfo e sua namorada foram passear em uma praca, onde havia uma “fonte
dos desejos”. Sua namorada jogou a moedinha na fonte e fez um pedido.

Trecho 11:

A moedinha ficou la no fundo da agua durante varios dias. Entao, duas criancas
chegaram a fonte dos desejos, € a menina comecou a chorar porque desejava
um brinquedo. Com isso seu irmao pulou na agua e pegou a moedinha, e,
desse modo, ela, mais uma vez, mudou de maos!

Trecho 12:
O irmao comprou para a sua irma a boneca que ela tanto queria, e, com isso,
a moedinha foi parar nas maos do dono da loja de brinquedos.




Trecho 13:
O vendedor da loja de brinquedos pagou o salario de seu empregado, que se
chamava Romevaldo. Dessa maneira, 1a foi a moedinha para outro dono!

Trecho 14:
Romevaldo comprou um violino, a moedinha mudou de maos e foi parar, dessa
vez, nas maos do dono da loja de instrumentos musicais.

Trecho 15:

O dono da loja de instrumentos musicais foi dar um passeio e deu a moedinha
para um mendigo. A moedinha novamente mudou de dono!

Trecho 16:
O homem pobre usou a moedinha para pagar o aluguel do barraco onde
morava. O proprietario do barraco recebeu o0 pagamento e, assim, a moedinha
mudou outra vez de maos.




Trecho 17:
O dono do barraco depositou a moedinha no banco. O caixa do banco deu a
moedinha a um pai que foi sacar dinheiro para comprar um presente de Natal
para seu filho.

Trecho 18:
O pai do menino que tinha sacado a moedinha do banco pensou em muitos
brinquedos para dar a seu filho. Mas chegou a conclusao de que o menino
gostava mesmo era de ler. Por isso, deu a moedinha ao garoto, e assim a

moedinha mudou novamente de maos!

Trecho 19:
Dois dias depois, 0 menino entrou em uma livraria e comprou um livro.
O menino nao sabia, mas ao adquirir cultura, que Ihe daria tanta felicidade,
estava fazendo com que a moedinha circulasse outra vez!




Antes de fazer a atividade, converse
com a turma sobre as passagens do livro
gue eles acharam mais interessantes.

Nao se esqueca de apontar as pa-
ginas 4 e 32 do livro, que sao iguais
tanto no texto como na ilustracao, ou
seja, a histéria comeca e termina do
mesmo jeito.

Vocé pode dizer que esse tipo de
enredo chama-se “circular”. A brinca-
deira que faremos em seguida sera so-
bre esse aspecto “circular” do enredo.
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Depois da conversa, cada aluno
pega a sua moedinha.

Pegue vocé também o material que
trouxe de casa.

Dirija-se ao patio junto com as crian-
cas.

Todos devem se sentar em roda,
no chao.

Coloque a fotocopia da pagina 4
ao lado da fotocopia da pagina 32,
nesta posicao:

TRECHO

|




Distribua uma fotocépia de cada
trecho da histéria para cada crian-
ca (ou para cada dupla) que esta na
roda, seguindo a ordem: trecho 1,
trecho 2, trecho 3 etc.

Vocé diz “Trecho 1".

Quem estiver com o trecho 1 o |é para
a turma.

Em seguida, a crianca que leu o tre-
cho 1 pega o pedaco de papel em
gue o trecho esta escrito e o coloca
nesta posicao na roda:

TRECHO
0

TRECHO

TRECHO

‘}

TRECHO
3

‘5










Quando todos os textos estiverem
na roda, mostre o aspecto circular do
enredo e reforce como a histéria co-
meca e termina da mesma maneira
(paginas 4 e 32).

Em sequida, todas as criancas se
levantam e saem da roda. Cada alu-
no pega a sua moedinha.

Divida a classe em trios (para evitar
bagunca na brincadeira).

Vocé propde: “A moedinha vai cir-
cular pela histéria!”.

Entdo, um trio de cada vez, com
cada participante segurando sua mo-
edinha, entra na roda e caminha “cir-

culando” pela histéria.
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Integrando o livro A Moedinha
Que Queria Comprar a Felicidade
com outras disciplinas.

Artes Plasticas
Materiais necessarios
Aluno:

1 garrafa de plastico (1 litro) vazia
1/2 rolo de papel crepom azul-claro
1/4 papel-cartao amarelo

Tesoura

Durex

Fita-crepe

1 caixa de sabao em po vazia

1 folha de papel laminado prateado
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No patio, proponha a construcao de
uma fonte dos desejos. Organize equi-
pes com cinco criancas cada uma.

Cada equipe constréi com os ma-
teriais trazidos de casa a sua moe-
dinha e a sua fonte dos desejos. O pa-
tio da escola ficara com diversas fontes.

Cada equipe apresenta sua fonte
para a turma.

Em seguida, cada crianca joga sua
moedinha na fonte que quiser e diz
ou escreve em um pedacinho de pa-
pel um desejo e o joga na fonte.




Matematica e Historia

Materiais necessarios

Professor:

Um livro com fotos que mostre
a histéria da moeda (no mundo
ou no Brasil).

Sugestoes:

1. Goncgalves, Cleber Baptista:
Historia da Casa da Moeda
no Brasil. Ed. Casa da Moeda
do Brasil. Rio de Janeiro:1989.

. Pigallo, Oscar: A Aventura do
Dinheiro. Sao Paulo: Publifolha,
2000.

. Neatherford, Jack: A Histdria do
Dinheiro. Sao Paulo: Ed. Amro /
Bank. Ed. Negocio, 1999.

Observacao: leia com antecedén-
cia o livro escolhido e adapte as pas-
sagens que considerar mais acessiveis
para as criangas.

Aluno:

1 cartolina verde

1 caneta hidrocor preta

1 cartolina amarela

3 ou 4 caixinhas vazias ou
brinquedos pequenos e velhos

1 cartolina branca

1 retalho de tecido medindo
15cm x 15 cm

Inicie a atividade mostrando as fo-
tos e leia os trechos mais interessan-
tes do livro que voceé selecionou sobre
a histéria da moeda.

Incentive a classe a conversar e
trocar ideias sobre o texto que vocé
leu para a turma.

Em seguida, vamos brincar de
“vendinha”.

Organize a classe em equipes, com
cinco criancas cada uma.

Primeiro, os participantes de cada
equipe, usando as cartolinas verdes e
amarelas, confeccionam notas de di-
nheiro e moedas.

Fazem entdo as carteiras usando
as cartolinas.

Depois, organizam os objetos da
“vendinha”: colocam esses objetos
em cima dos retalhos de tecido e
combinam o preco que cada um tera.

Alguns membros da equipe serao
os compradores, e outros, 0s vende-
dores. Poderdo anotar em um ca-
derninho as compras, as vendas, 0s
trocos e o lucro.




Matematica e Literatura
Materiais necessarios
Professor:
Um livro de mitologia grega que
tenha a lenda do rei Midas.

Leia a lenda para as criancas. De-
pois da leitura, debata com a turma:

e Tudo o que o rei Midas tocava virava
ouro. Isso era bom ou ruim? Por qué?

e Observe se as criancas conseguem
perceber que valor ndao é a mesma
coisa que preco.

Rigueza é também uma coisa mui-
to relativa: o rei Midas era rico, mas
nao conseguia comer, pois todo ali-
mento que ele tocava virava ouro.

Dependendo do grau de maturida-
de da turma, vocé pode propor, depois
do debate sobre a lenda do rei Midas,
outro tema para discussdo: mesada.

e \/océ recebe mesada?
e Como vocé recebe a mesada?

e \/océ guarda toda a sua mesa-
da ou s6 parte dela? Como vocé
guarda sua mesada?

® Em que vocé gasta sua mesada?




Pegue as histérias que eles escre-
veram sobre a moedinha (e que vocé
guardou) para fazer esta atividade.

Uma crianca lé a histéria que criou
para a turma.

Apbs a leitura, converse com a
classe:

Na historia lida ficou claro qual era o
desejo da moedinha?

Ha alguma passagem engracada na
historia?

O obstaculo que a moedinha enfrenta
na historia estd bem demostrado?
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O final convence o leitor?

Vocés tém algumas sugestbes para
esta histéria?




